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6Que don?
Grupos heterogéneos rotando en diferentes

propuestas de aprendizaje, pautadas por el
docente con un tiempo limitado para su

realizacidn.

Una de las propuestas (la mds complejal)
estard guiada por el/la docente



e Trabajar de manera cooperativa.

« Favorecer la inclusividad.

 Ayudar a entender la evaluaciéon como un
elemento diario.

o Atencién individualizada en la estacién
docente.

e laprender a valorar rutinas de
pensamiento,valorar, dar feedback,
comparar y tomar decisiones.



6Cotno- A hace?
o Las bases quedardn explicadas al grupo clase
desde el principio de la sesién.

o Se hardn grupos de 4 estudiantes heterogeneos.
e Los alumnos/as irdn rotando por cada una de las
estaciones durante el tiempo establecido.Utilizar

un medidor de tiempo y de ruido visual

e Podrén utilizar la tarjeta del parking para resolver
las dudas al finalizar la sesién.

e Tendrdn que rellenar una hoja de registro de las
estaciones que van terminando.


https://bouncyballs.org/

1.Dictado de dibujo.

2.Dibujar cédigos (estacién docente).
3.Recorridos.

4.Cédigo binario.

5.Pirdmide de vasos

6. Autoevaluacién.



1 Estacion: Dictado de Dibujo
« MATERIALES:

o Folios
o Lapices y rotuladores de colores

« INSTRUCCIONES:
Dividir el grupo en parejas:
o Pareja 1: realiza un dibujo que tenga un cuadrado, un
circulo, un tridngulo, un rectédngulo y una flecha

o Pareja 1: describe verbalmente el dibujo realizado a la
pareja 2

o Pareja 2: dibuja segin las instrucciones dadas

o Pareja 1 comprueba el resultado (bot)



2 Estacion: Dibujar Cédigo

« MATERIALES:

o Plantillas para trabajar
o Lépiz o rotulador de color

« INSTRUCCIONES:

o Escucha las explicaciones de tu profesor/a (cada grupo
hace 2 cuadriculas)

o Estudiante 1: dicta el cédigo a los ofros tres

o Estudiante 2: dibuja sobre la plantilla de cuadricula lo que
dicte el estudiante 1

o Estudiantes 3 y 4 trabajan juntos: escriben el cédigo con las
flechas y elemento de relleno

o Estudiante 1: comprueba



3 Estacion: Recorridos

« MATERIALES:

o Plantillas para trabajar

« INSTRUCCIONES:
Se trabaja por parejas
o Pareja 1: identifica el problema, verbaliza la solucién y
resuelve
o Pareja 2: identifica el problema, verbaliza la solucién y
resuelve
o Evaluacién entre pares (P2P): cada pareja verifica el
resultado de la otra



4 Estacion: Codigos Binarios

« MATERIALES:

o Plantillas para trabajar
« INSTRUCCIONES:

o Cada estudiante en su plantilla, “grafica” en cédigo binario
el dibujo propuesto



5 Estacion: Piramide de vasos

« MATERIALES:

o Plantillas para trabajar
o Vasos

« INSTRUCCIONES:
o Un estudiante elige una imagen que dictaré al segundo
estudiante.
o El 2° estudiante trasladard a cédigo en su plantilla.
o Los otros dos estudiantes creardn la estructura con los vasos,
teniendo en cuenta el cédigo que haya dibujado el segundo
estudiante



6 Estacion: Autoevaluacion

He realizado sin problema
todas las estaciones

Me han ' . Aprendo con este
gustado las tipo de actividades
actividades 6

\?’ Leyenda
‘ ' "9 Nada de acverdo

73 Poco de acuerdo

%} De acuerdo
He trabajado en equipo & Muy de acuerdo
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Habilidades y destiesay que se Tabajan

« Desarrollo cognitivo: Los nifios descomponen el problema en
pasos pequefios y organizan secuencias légicas.

« Pensamiento légico: Identificacién de patrones y bisqueda
de soluciones a través del ensayo y error.

« Capacidades comunicativas: Colaboracién y comunicacién
entre los compaferos al tomar decisiones conjuntas.

« Motricidad fina: Manipulacién de los elementos
proporcionados, lo que refuerza la coordinacién mano-ojo.

« Desarrollo emocional y social: Trabajo en equipo, toma de
turnos y capacidad para aceptar correcciones.



€. Primania - Primery Ciclo

« Area: Conocimiento del Medio Natural, Social y Cultural
o C.E 3: Resolver problemas a través de proyectos de disefio y de la aplicacién del pensamiento
computacional, para generar cooperativamente un producto creativo e innovador que responda
a necesidades concretas.
= Criterio 3.3: Mostrar interés por el pensamiento computacional, participando en la resolucién
guiada de problemas sencillos de programacién.
= Saberes Bésicos
o Digitalizacién del entorno personal de aprendizaie.
o Proyectos de disefio y pensamiento computacional
e Area: Matemdticas
o C.E 4: Utilizar el pensamiento computacional, organizando datos, descomponiendo en partes,
reconociendo patrones, generalizando e interpretando, modificando y creando algoritmos de
forma guiada, para modelizar y automatizar situaciones de la vida cotidiana.
= Criterio 4.1: Describir rutinas y actividades sencillas de la vida cotidiana que se realicen
paso a paso, utilizando principios bdsicos del pensamiento computacional de forma guiada.
= Saberes Basicos
o Estrategias para la interpretacién de algoritmos sencillos sin necesidad de utilizar
componentes tecnoldgicos (rutinas, instrucciones con pasos ordenados...).



€ Puimania - Segundo- Ciclo-

« Area: Conocimiento del Medio Natural, Social y Cultural
o C.E 3: Resolver problemas a través de proyectos de disefio y de la aplicacién del pensamiento
computacional, para generar cooperativamente un producto creativo e innovador que responda a
necesidades concretas.
= Criterio 3.3: Resolver, de forma guiada, problemas sencillos de programacién, modificando
algoritmos de acuerdo con los principios bésicos del pensamiento computacional.
= Saberes Bdsicos
« Digitalizacién del entorno personal de aprendizaie.
« Proyectos de disefio y pensamiento computacional
« Area: Matemdticas
o C.E 4: Utilizar el pensamiento computacional, organizando datos, descomponiendo en partes,
reconociendo patrones, generalizando e interpretando, modificando y creando algoritmos de forma
guiada, para modelizar y automatizar situaciones de la vida cotidiana.
= Criterio 4.1: Automatizar situaciones sencillas de la vida cotidiana que se realicen paso a paso o
sigan una rutina, utilizando de forma pautada principios bdsicos del pensamiento computacional.
= Saberes Bdsicos
« Estrategias para la interpretacién y modificacién de algoritmos sencillos con o sin componentes
tecnolégicos (reglas de juegos, instrucciones secuenciales, bucles, patrones repetitivos,
programacién por bloques, robética educativa...).



€. Puimaria - Tencey Ciclo

. Area: Conocimiento del Medio Natural, Social y Cultural
o C.E 3: Resolver problemas a través de proyectos de disefio y de la aplicacién del pensamiento computacional,
para generar cooperativamente un producto creativo e innovador que responda a necesidades concretas.
= Criterio 3.3: Disefiar posibles soluciones a los problemas planteados de acuerdo con técnicas sencillas de
los proyectos de disefio y pensamiento computacional, mediante estrategias bdsicas de gestién de
proyectos cooperativos, teniendo en cuenta los recursos necesarios y estableciendo criterios concretos
para evaluar el proyecto.
= Saberes Bdsicos
. Digitalizacién del entorno personal de aprendizaie.
. Proyectos de disefio y pensamiento computacional
. Area: Matemdticas
o C.E 4: Utilizar el pensamiento computacional, organizando datos, descomponiendo en partes, reconociendo
patrones, generalizando e interpretando, modificando y creando algoritmos de forma guiada, para modelizar
y automatizar situaciones de la vida cotidiana.
- Criterio 4.1: Modelizar situaciones de la vida cotidiana utilizando, de forma pautada, principios bdsicos
del pensamiento computacional.
= Saberes Bdsicos
. Estrategias para la interpretacién, modificacién y creacién de algoritmos sencillos con o sin
componentes tecnoldgicos (secuencias de pasos ordenados, esquemas, simulaciones, patrones
repetitivos, bucles, instrucciones anidadas y condicionales, representaciones computacionales,
programacién por bloques, robética educativa...).



Inatiumento de evaluacion

Una rabrica simple con tres niveles de logro

Excelente

Participa activamente,
sigue las secuencias de
movimientos
correctamente y
colabora bien con el

grupo.

Satisfactorio

Participa activamente,
sigue las secuencias de
movimientos
correctamente y
colabora bien con el

grupo.

Necesita mejorar

Participa de manera
ocasional, tiene
dificultades para seguir
secuencias o moverse en
grupo, y requiere apoyo
adicional.



Evaluacion alunnado

TICKET DE SALIDA
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raluacion Pocenle

SECUENCIA DIDACTICA

ESTRATEGIAS

MATERIALES

EVALUACION
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